15-06-202

iBuenos dias a todos! ¢Qué tal? ¢Como ha ido el fin de semana? Seguro que ahora que nos permiten hacer mas
cosas mucho mejor. Comenzamos la ultima semana con energia.

UNIDAD DIDACTICA: Hoy vamos a realizar la tarea nimero 19. Con ella vamos a trabajar el trazo en bucle
continuo hacia abajo.

Los nifos-as comenzaran observando la [amina. Veran que Moli esta con su nuevo amigo Moussa a la sombra de
una palmera datilera, tipica del desierto del Sahara, comiendo unos ricos datiles.

En la ficha los alumnos-as repasaran, primero con lapiz y después con rotulador, los trazos desde las flechas hasta
los puntos para decorar la cesta de datiles.

En el reverso, después de poner el nombre y la fecha, repasaran también los trazos, primero con lapiz y después
con rotulador.
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LOGICO-MATEMATICAS: Hoy vamos a trabajar los nimeros y la cantidad del 1 al 6.

Los alumnos-as observaran el interior del bolso donde encontraran todo preparado para un dia de piscina o playa;
Periddicos, chancletas, gafas, crema solar, agua y gorras.

Los nifios-as contaran marcando con un mismo color los elementos iguales y posteriormente marcaran con una
cruz la cantidad correspondiente en la tabla.






LECTO-ESCRITURA: Hoy vamos a repasar y a escribir las silabas; la, le, li, loy lu.

0JO CON LA PRENSION DEL LAPIZ Y LA DIRECCIONALIDAD.
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RELIGION: Buenos dias a todos.

Ya acabamos. Esta semana es la Ultima. Y por ser la Ultima vamos hacer
actividades diferentes: Un Juego y una Manualidad para Compartir con Amigos y
Familia este verano... EL JUEGO DE LA OCA Y UN PULPO COMEBOLAS (podéis hacer
una o las dos actividades, A ELEGIR). Os dejo un enlace para que vealis como se

o=

hace. Utilizar lo que tengais. =

Enviarme el resultado al correo mbberrocal@educa.jcyl.es , Ya sabéis foto de

la tarea con el nombre del chic@ y el curso.

TAREA LUNES 15 DE JUNIO DE 2020

- EL JUEGO DE LA OCA
Os paso Tablero de Juego para imprimir y pintar y las Instrucciones del

Juego.


mailto:mbberrocal@educa.jcyl.es
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- EL PULPO COMEBOLAS
Con Cartdn y Rollos de
higiénico.

Solo os dejo una muestra, cada uno

- lo puede pintar y dibujar
ra.

como quie-

El Gran Juego de la Oca de la clase de Religion

Se juega igual que en el conocido juego de la Oca.



Cada jugador avanza su ficha por un tablero en forma de espiral con 43 casillas con dibujo alegdricos a conceptos de clase de religion.

Puede hacerse grupos de 4, 5 0 6 alumnos.

En su turno, cada jugador, tira dos dados que le indica el nimero de casillas que debe avanzar Lo gana el primer jugador que llegue a la casilla 43,
donde le espera la figura de Jesus.

Origen

Existen tres versiones sobre el origen de esta juego:
- Podria ser una creacién de los griegos durante el asedio a Troya. Esta teoria se basa en el disco de Pasitos, que data del afio 2000 a.C. y podria ser un tablero dejuego.
- Otros piensan que nacién en la Florencia de los Médicis y que luego se extendid por las cortes europeas...
- Laultima teoria afirma que lo crearon los templarios en el siglo Xl inspirdndose en el camino de Santiago.

Explicacion de las casillas

Cada casilla hace referencia a un contenido dado en clase de tercero o cuarto.
Se trata de un buen juego para hacer un repaso o para ir asentando y recordando conceptos.

Numero de casilla y contenido

Paloma

Abraham

Moisés

Antiguo Testamento
Mateo

Marcos

Paloma

Lucas

Juan

10. Nuevo Testamento
11. Maria

12. Paloma

13. Nifios enfadados
14. Bautismo

15. Confirmacion

16. Eucaristia

17. Paloma

18. Penitencia

19. Matrimonio

20. Catedral
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21.
22.
23.
24,
25,
26.
27.
28.

Paloma

Orden sacerdotal
Uncién de los enfermos
Niflo con una admiracién
Nifos rifiendo

Paloma

Sacerdote

Nifio con interrogante
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29. Templo

30. Paloma

31. Navidad

32. Pascua

33. Pentecostés

34. Varias palabras: racismo, insolidaridad, injusticia, violencia, etc
35. Obispo

36. Paloma

37. Sacerdote

38. Religiosa

39. Guerra

40. Paloma

41. Solidaridad

42. Amor

43. Jesus de Nazaret en grande

Casillas especiales

El profesor antes de jugar explicara el recorrido para que los niiios repasen-aprendan conceptos y valores.

La Paloma:
Es simbolo del Espiritu Santo. Cuando se cae en una de estas casillas se avanza hasta la siguiente Paloma y se vuelve a tirar. Al avanzar se dice:
“El Espiritu de Jesus, hace siempre avanzar”

Antiguo y Nuevo Testamento

Estan dibujados en la casilla 4 y 10. Cuando se cae en una de estas casilla se avanza o retrocede hasta el otro Testamento y se vuelve a tirar. Se
dice: “De Testamento a Testamento, porque estan unidos”

Nifios enfadados



E €asilla 13. Cuando se cae en esta casilla s¢ “%‘d".m tur‘lq}“.i %“atos haﬁ‘a que se pase el enfado.
Ninos rinendo

En la casilla 25. ¢Pero esto qué es?. Cuando se cae en esta casilla no se pueden volver a tirar los dados hasta que otro jugador caiga en esta
casilla y acabe la pelea.

El Obispo y su catedral

En las casillas 20 y 35. Cuando se cae en una de estas dos casillas se avanza o retrocede a la otra y se vuelve a tirar. Se dird “El obispo a su
catedral” o “Una catedral para cada obispo”

El nifio con el interrogante

En la casilla 28. Cuando se cae en esta casilla se esta obligado a retroceder a la casilla 24. Hay que intentar resolver los interrogantes de la vida.
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Palabras feas

En la casilla 34. Cuando se cae en esta casilla se pierden tres turnos. Ya esta bien de
dejarse llevar por palabras feas.

La guerra

En la casilla 39. Cuando se cae en esta casilla se vuelve a la casilla 1. ¢A estas alturas
guerras? iNi hablar! Ni grandes ni pequefias: ni en el mundo, ni en casa, ni en el cole,
ni con los amigos...
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Violencia
Insolidaridad
Racismo
Injusticia

0
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